
Adriano Caversan
Engenheiro de Computação [CREA-SP]
MBA em Engenharia de Software | Especialista em IoT

Localização: Osasco – SP – Brasil

Telefone: +55 11 98091-0161 | Email: adriano.caversan@gmail.com
Linkedin: https://linkedin.com/in/adriano-caversan/ | portifólio: https://caversan.com.br

Github: https://github.com/caversan | Lattes - CNPQ: https://lattes.cnpq.br/3152582220289760

Oportunidades desejadas:
Desenvolver soluções para automação e controle em IoT, cidades inteligentes ou indústria 4.0; Desenhar e desenvolver 
aplicativos multiplataforma para web ou desktop como websites institucionais e lojas virtuais ou atuando no setor de 
sinalização digital (DOOH) e multimídia; Desenhar e desenvolver jogos ou animações para web e audiovisual. 

Resumo Profissional:
Sou um profissional com perfil generalista com mais de 25 anos de atuação em tecnologia com amplo conhecimento nas 
etapas de desenvolvimento e engenharia de software principalmente para web e multimídia. Atuei como UX/UI Designer, 
Motion Designer e Desenvolvedor Fullstack em escritórios de desenvolvimento web, desenvolvimento de jogos, estúdios 
audiovisuais, agências de publicidade, sinalização digital e varejo on-line. Atualmente, atuo como desenvolvedor de 
aplicativos web com maior foco no frontend e alguma atuação no backend e microsserviços. Também produzo sistemas 
para internet das coisas, cidades inteligentes bem como sistemas de automação e controle residencial e comercial.

Formação Acadêmica:
 Especialização em Medição, Análise, Previsão e Modelagem do Nível do Mar - Oceanografia Física e Química, 

USP/IOUSP – mar/2026 – conclusão em dez/2027.
 MBA em Engenharia de Software, USP/ESALQ – fev/2024 – concluído em dez/2025.
 Bacharelado em Engenharia da Computação, Univesp/SP – ago/2021 – concluído em dez/2025.
 Bacharelado em Tecnologia da Informação (IoT), Univesp/SP - ago/2021 – concluído em jul/2024. 
 Tecnólogo em Desenvolvimento de Jogos, FATEC/SP – ago/2011 – concluído em jul/2015.
 Estudos universitários em Marketing, Publicidade e Design de Multimídia – entre 2001 à 2009.

Conhecimento técnico:
Web: Desenvolvimento fullstack com maior foco em frontend: HTML5, CSS3, Javascript e seus Frameworks (React, Redux), 
microsserviços, protocolos de autenticação, gerenciamento de filas e mensageria, Cloud (AWS, GCP e OCI), containers e 
kubernetes, IaC, NodeJS, Python, PHP, NoSQL e SQL, DevOps, CI/CD, Github Actions e testes automatizados. 
Automatização: Scripts para automatização de tarefas, pipelines e processos em sistemas Linux e Windows.
Aplicativos: Aplicações .Net, Electron para desktop e sistemas embarcados, C, C++, C# e Python.
Indústria: Experiência profissional em Marketing Digital, Publicidade, Jogos, IoT, DOOH e Multimídia. 
Hardware: Arquitetura de computadores, sistemas embarcados, equipamentos fotográficos e audiovisuais. 
Eletrônica e IoT: Soldagem, componentes eletrônicos, portas seriais, firmware para CLP (Arduino, STM322 e ESP32), 
sensores e atuadores, equipamentos de medição.
Perícia Judicial (Forense): Profissional devidamente cadastrado no Tribunal de Justiça do Estado de São Paulo (TJSP), 
Tribunal Regional Federal da 3ª Região (TRF3), Tribunal Regional do Trabalho 2ª Região (TRT2) e Ministério Publico 
atuando como Perito do Juízo nas áreas de Engenharia de Computação e Engenharia de Software.
Multimídia: Captura audiovisual, infraestrutura de rede e servidor, protocolos e codecs para streaming, transmissão de 
sinal via satélite, software para media player para web, STB, IPTV e receptores satélite.
Design: Especialista em softwares como Photoshop, Animate, Illustrator, After Effects, Audition, Premiere, Blender, Spine, 
3D Studio Max, InDesign, XD, Figma entre outros.
Jogos: Artista técnico Godot, Unreal e Unity. Desenvolvimento de Ad-Games, jogos de cassino e casuais.

Experiência Profissional:
In-Haus Industrial - Grupo GPS - mar/2026 - até o momento - https://www.gpssa.com.br/
Cargo: Especialista em Sistemas
Atribuições: Desenvolvimento fullstack de soluções para facilities. O principal projeto foi um sistema para kanban de 
controle, apontamento de produção da cozinha e cardápio digital para restaurantes industriais em React, Tauri (Rust), 
NodeJS, SSE, Azure com suporte para Windows, Linux, Android TV, Android APK e Raspberry.
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Whirlpool Corporation - nov/2025 - mar/2026 - https://www.whirlpool.com.br/
Cargo: Analyst, Information System
Atribuições: Desenvolvimento de loja virtual VTEX, React, NodeJS, AWS para as marcas Consul, Brastemp, KitchenAid e 
Compra Certa.

Eletromidia S/A (Rede Globo) - nov/2022 - mar/2025 - https://eletromidia.com.br/
Cargo: Desenvolvedor Frontend Senior
Atribuições: Coordenação e mentoria de estagiários e trainees; referência técnica no desenvolvimento de frontend para 
animação e rich media; levantamento de requisitos técnicos para o desenvolvimento de frontend e animações HTML5; 
desenvolvimento de software para sinalização digital usando React, Redux, Electron e NodeJS; conversão de código legado 
em Flash Actionscript para tecnologias web modernas; animação utilizando HTML5, CSS3, JavaScript, GSAP, Adobe 
Animate, Milagro, Google Web Designer; projetos especiais de alto impacto para digital signage envolvendo video wall, led 
matrix e equipamento audiovisual profissional; integração do frontend com APIs de dados para consumo dinâmico de 
texto, imagem e vídeo; manipulação de material gráfico utilizando Adobe Photoshop, Adobe After Effects e Adobe 
Illustrator; renderização avançada de vídeo utilizando FFMPEG e Adobe Media Encoder; automação de conversão de mídia 
utilizando scripts FFMPEG e Python.

Hogarth Worldwide (WPP Group) - jun/2021 - out/2022 - https://www.hogarth.com/
Cargo: Desenvolvedor Frontend Senior
Atribuições: Animação de banners publicitários dinâmicos ou estáticos utilizando, HTML5, CSS3 e frameworks de 
animação JavaScript como GSAP, Adobe Animate, Milagro, Google Web Designer; manipulação de material gráfico 
utilizando Adobe Bridge, Adobe Photoshop, Adobe After Effects e Adobe Illustrator; variação de formatos de banners 
garantindo alta vazão e consistência gráfica entre as peças; automatização de processos de otimização de imagens para 
web; entrega alto volume de banners publicitários em mais de 150 projetos e suas variações de formato para empresas 
como Bayer, L'Oréal, Coca-Cola, BMW, Amex, Jameson, entre outras.

IGS International Solutions (Ortiz Gaming) - set/2015 - nov/2019 - https://ortizgaming.com/pt/
Cargo: Designer Sênior (Líder Artistas Técnicos)
Atribuições: Especialista em projetos de jogos de cassino utilizando Adobe Extended Script, Adobe After Effects, Adobe 
Animate e Adobe Photoshop e Adobe Illustrator, Adobe Audition, C, C++, Godot, Spine; desenvolvimento de scripts para 
automação e otimização da criação de multimídia utilizando Adobe Extended Script, Javascript, Python, Batch Script, 
Powershell, Shell, Visual Basic, FFMPEG, ImageMagick e PNG Gauntlet; atualização tecnológica e remasterização de jogos 
legados dos anos 80 e 90, com base em tecnologias legadas como MS-DOS, Windows XP, C e C++ bem como formatos 
legados de som, vídeo e imagem; efeitos especiais para gabinetes de jogos utilizando controladores IoT para interação em 
tempo real do jogo com fitas de led e efeitos sonoros; animação personagens e elementos gráficos do jogo; liderança da 
equipe de Tech Artists, fornecendo todo o conteúdo criativo para a plataforma de jogos.

Experiências anteriores (Digital Signage) - 2007 à 2015 - (Elemidia, Atmo Mídia e Grupo Abril)
Atividade: Agências de Publicidade DOOH em Desenvolvimento de Software, Design e Animação.
Atribuições: Análise e desenvolvimento de sistemas para Digital Signage, streaming de vídeo. Programação e animação 
Actionscript, .Net, C++, PHP, SQL, HTML, CSS e Javascript. Manutenção preventiva de hardware. Firmware para sistemas 
embarcados, portas seriais IO. Projetos de alto impacto como vídeo wall, tv corporativa e teleconferência para grandes 
clientes nacionais e internacionais. 

Experiências anteriores (Web e Multimídia) - 2000 à 2007 (Dialeto Comunicação, Edições Paulinas etc)
Atividade: Editoras Gráficas e Agências de Publicidade em Desenvolvimento Frontend e Design de Multimídia.
Atribuições: Projetos para web e multimídia, cobertura fotográfica e audiovisual de eventos. Design, desenvolvimento de 
sites estáticos e dinâmicos (PHP, SQL, HTML, CSS, Javascript); hospedagem CPanel; animação web; email marketing; 
análise de métricas e otimização SEO; testes A/B; suporte ao usuário.

Cursos:
Mais de 1650 horas em cursos nas áreas de Design e Desenvolvimento web. Vide: https://caversan.com.br

Idiomas:
 Português: Nativo 
 Inglês: Proficiência profissional - nível B2 - 450 pontos no TOEFL ITP
 Espanhol: Básico (Leitura e Compreensão)
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